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Schnapp dir deine Stempelkarte und werde (SR | 3. =T

zum Naturdetektiv oder Artenforscher! ‘,\-\NATURFANS{;‘_;/ ME’NE

Entdecke Pflanzen und Tiere, l6se spannende ' N MPELKA RTE
Aufgaben und sammle Stempel.
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Finde die Pflanzen Entdecke noch |:r|ehr Finde moglichst viele ._ . oy

auf deiner Karte! Pflanzen und Tiere Pflanzen, Tiereund  [SHGHE . —

und erweitere dein
Wissen!

QWSO SPIELEN, LERNEN,
% ERLEBEN!.

. - ' Alleine, mit Freunden oder der Familie
R So oft du willst - jedes Mal neu!
@ Spaf an der Natur garantiert!
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£ MALEN &
J AUSMALEN

Sei kreativund Halte deine schinsten &
gestalte dein J Naturmomente fest! ¢
Lieblingsmotiv! T

T wacimm
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A ENTDECKE DEINE NA _ |
Ny SCHAFFE ER\NNERHE%“E(?;‘HI LR .
| AR SAMMLE STEMPEL UND FREUE DICH AM ENDE
WIR FREUEN UNS A ! AUF EINE TOLLE UBERRASCHUNG!

Je mehr Stempel du sammelst,

GEHT S: desto besser ist die Uberraschung! @

ENTDECKEN & Q STEMPEL
STEMPELKARTE ~ —> SPIELEN =3 SAMMELN = S2, (BERRASCHUNG
=\ AM KIOSK HOLEN Pflanzen, Tiere und Fiir jedes abgeschlossene AM ENDE

Aufgaben finden! Spiel gibt's einen Stempel. Je mehr Stempel du sammelst,
desto besser ist die Uberraschung!

Teste dein Wissen o
iiber die Natur!

NIMM RUCKSICHT Q& FESTES SCHUHWERK _‘Cl)’_ BEI JEDEM WETTER % MEHR ERFAHREN UBER j
AUF DIE NATUR. EMPFOHLEN. 7~ EIN ERLEBNIS! H NATURFELD ERLEBEN!




